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“分布式叙事”

跨六维媒介转化
THE ART UTOPIA

从联合世界的 Web1.0 时代，经历了互动

为主的 Web2.0 时代，现正进入智能、分

布的 Web3.0 时代，叙事持续发生媒介转

变，显示出分发形式、多向结构、内容去

作者化、智能化、共智化等特质。面对这

一情况，IP 衍伸的跨媒介化也将成为趋势。

本项目为原创 IP“艺术乌托邦”制定一套分

布式多媒介叙事的孵化方案。

分布式叙事”指一种无法在单一时空内
经验的叙事，强调无处不在的叙事致人
沉浸，代表了叙事范式和介入逻辑的转
变，以及审美形态和情绪流动上的联系。



吟
游
诗
人

灵感来源于古凯尔特神话「吟游诗人」意

象：历史上，吟游诗人奏起有魔力的竖琴，

对日颂唱，路过黄昏的田埂或贵族的家宴，

有时荒凉有时热闹……走着走着，来到现代

都市，藏进人群成了作家、歌者与艺术家。

「吟游」二字，代表异域游走，不断地发

觉、思考，并用故事来传递感叹。他们视

野开阔，收集地方传说，进行重述与颂唱

，达到传播目的——是历史与艺术的守护者。

艺术具有力量，诗人证明了这点：他们的

创作来自心灵，也直抵心灵——借由诗歌激

励人心、带来希望，使人获得精神能量。

「吟游」

「诗人」 「超越、酒与玫瑰」

经由不断的传唱，艺术能量深植内心——这

种「酒神精神」展现，正是人类个体与世

界合一的呼号中获得生之快意，是实现超

越的最好天径。
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艺术有广义和狭义的不同定义，这里所指

包括诗、乐、画、舞、剧等综合门类。

在「艺术乌托邦」的幻想世界观里，主角常

常是诗人、画家、歌手等，艺术产生超自然

力量，这些艺术家也就具备了「超能力」。

创作形式也是多维度、跨媒介，包括小说诗歌、

民谣摇滚、CG影像、RPG、VR自动化戏剧、新媒

体装置、舞台剧等，这些精华汇聚在一起，就有

了最新推出的「艺术乌托邦」系列——小说《天

海小卷》和影片《海上舟》是其开端。

「故事主角」

「创作形式」 「思想主题」

时至今日，文艺并非生存刚需，有时甚至要转

换为市场价值来做评判。因此本作设定文艺直

接生成能量，成为世界的主流运行规则，并借

此延伸探讨：艺术家主导的乌托邦是否存在？

4「定义」
艺术乌托邦
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本作品设定「碎心病毒/」隐喻

疫情，中病毒后的人失去艺术

欣赏和情感能力，精神衰弱而

致萎靡不振。通过吟游诗人的

艺术教化撩起情感共振，点燃

生命力，获取精神能量——旨

在抚慰人心、展望未来，同时

引起大众共鸣与反思，提升对

艺术的关注与参与，探索东方

美学内涵介入当代生活的更多

面向，焕发新的想象；

疫情下的青少年社群幽居家中，

与同伴接触机会减少，难免心绪

抑郁。本作将「成长、爱情、艺

术」三大主题熔于一炉，主角在

探索新世界中做出放下与坚守的

抉择，寻找自我身份。引人入胜

的故事与发人深省的主题，启发

青少年的想象力驰骋与思辨意识

。还将组成文学+音乐会，鼓励

读者拿起手中的笔、乐器与画板

来表达自我，对青少年成长塑造

与疏导乃至整个艺文界都将产生

深远影响。

结合跨界创作（小说、音乐、插

画、新媒体艺术）及多元呈现的

模式（剧本杀、电子书、配乐有

声读物等），让读者从听觉、视

觉等多重维度领略作品的美感，

是业内极具开拓性的创新，延伸

文学艺术在科技时代的展示形式，

促进不同文艺形式和文学观念的

交融；

项目目标
3

1、以艺术回应疫情 3.  促进社会共融

2、探索多媒介形式的
跨界呈现



成果展示 /
project achievement



文学

小说

诗歌

90后新锐作家

历史、奇幻、科幻小说

多部作品位列畅销榜



作
品
简
列

与著名科幻作家刘慈欣、中国工程院院士

孟建民、著名科幻学者吴岩教授共同主编

「深港双年展」特别书籍：科幻作品集

《九座城市，万种未来》。

在《十月》《山花》《中华读书报》《文艺报》

等刊物发表作品，包括历史小说《上山》、奇

幻小说《天海小卷》《浮焰沉光》、科幻小说

《造心记》《挖心术》、武侠小说《抱兔的灵

力少女》、现实题材《港漂记忆拼图》等。

《悖论》、《无人》、《弦之歌》等

（改编成同名歌曲表演）

第十届「十月诗会」青年诗人

第二届「爱在丽江·中国七夕情诗会」奖

发表在《十月》《北京文学》等重要刊物

「小说故事」

「诗与歌」 「获奖记录」

金车奇幻小说奖、2019年中国网络文学年

度新人、侠世界创世征文大赛暨第二届掌

阅文学大赛奖，入围2020年宝珀理想国文

学奖。

8「主编图书」



艺术乌托邦IP 的开篇之作，长篇小说《天海小

卷》延续并拓展《山海经》神话脉络和“丝绸朋克”美学

建构，创造出海底鲛族、 天宫羽族、人间术师这三个瑰丽奇

谲的异 域世界，极尽想象之能事 ;作者吟光亦是跨界音乐人，

作品融合原创音乐的核心创意。三部曲中的 《浮焰沉光》 曾

获“金车奇幻小说奖”， 作者曾获中国网络文学年度新人， 凭

书中原创诗歌获得第十届“十月诗会”青年诗人。 基

于小说改编的机械装置艺术参加“深港双年展”并获评委会大奖及

“永生奖”最佳美术作品。
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以跨界艺术为核心创意

延续并拓展《山海经》神话脉络

图书、音乐、新媒体艺术、剧本杀、游戏

探讨少年成长、艺术精神、非人类、技术革命等问题

主角“吟游诗人”的跨文化游历与抵御“碎心病毒” 为主线

东方幻想系列“艺术乌托邦”

奇幻 X 科幻 X 神话 X 爱情 X 成长 X 音乐

《天海小卷 | 弦之歌者》





以唐朝诗人王维历经“安史之乱”
的家国离合为蓝本，通过云起（原
型王维）与枯渊（原型陶渊明）等
文人的穿越对比，体悟人性撕扯与
权力博弈，找回大唐浪漫情怀，堪
称“一部了解大唐盛世的百科全
书”。有声书由喜马拉雅历史频道
网红主播独家打造。

文学分享会的直播观看量超120万，
入围第三届宝珀·理想国文学奖，当
当文学类新书排行榜位居前列。阎
连科等文坛大家联袂推荐，繁体版
由天地图书（香港）推出，入选香
港艺术发展局年度出版计划。

代表作品：
历史小说《上山》



人民网、新华网、央广网、光明网、中国出版传媒商报、文艺报、新京报、凤凰文化等专题报道



港
漂
记
忆
拼
图

记录都市景状，从哲学层面反思都市中移民的精

神生活，为陆港互相了解搭建桥梁，促进大湾区

的文化共融。结合科幻设定，道出古典与现代之

交接，打造两千年后新世代海外漂泊者的代表作

品，也是探索东方科幻美学的代表作品，传播文

学与科学思想，具有学术价值和社会关怀。

1、新世代漂泊者的经典故事， 中港台华文寻根之作，

融合赛格朋克科幻元素的狂想；

2、作者多年港漂经验，熟悉地域文化，高校出身，

官方背景，在港台文学圈和评论界有基础；

3、都市题材易进行全版权改编；选题是当下热点。

1、线索人物写法，每章一个性格各异的视角人

物，以不同视角的切换连接故事，倒叙、插叙

结合，交叉叙述，增强悬念，展现众生相；

2、古典笔触与荒诞现实的反差，未来科幻与东

方奇幻相结合的设定，

3、探索新自由主义、后现代与后人类等思潮。

亮点

写法 发表

<偏离>（即将发表在《十月》）、<造心记>（发表在

《山花》）、<记忆患者>（发表在《香港文学》、

《香港作家》）、<消失的城市>（发表在《香港作

家》）、<港漂记忆拼图>（发表在《山西文学》）、

<挖心术>（收录在《寰宇社交的故事——科幻写作松

得奖作品》，中国美术学院出版社）

主题
入
选
·
深
圳
重
点
文
学
作
品
扶
持
项
目



文学研讨会

• (Re)defining the Intersection: Hong Kong Textuality
• 25th January 2019, The University of Sheffield, Humanities Research Institute

• 英国谢菲尔德大学

• 以文学发言和配乐朗诵、歌曲演唱的形式进行



新媒体作品

影片、剧本、游戏

AR音乐剧、CG影片、RPG游戏、VR自动化戏剧、剧本杀等

原创沉浸式舞台剧《吟游诗人》

杭州文博会、北京大戏节等多地巡演

香港媒体《01周刊》等专访
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吟游诗人

沉浸式剧场演绎《吟游诗人》

一位未来人，生活在没有诗歌和音乐的反乌托邦世界。他被生活折磨着，感到痛苦、迷茫，精神能量耗

尽濒临崩溃，好在遇到一群“吟游诗人”，跟随他们吟诗唱歌、游历四方……这才明白，艺术原来就藏在心

灵深处。可是梦醒过后，一切是真的吗？

本作品曾在杭州文博会、北京大戏节、常州半山书局等多地巡演。
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与中国美术学院的介导现实艺术家俞同舟、原创音乐人云龙共同合作《天海小卷》同名AR音乐剧，即将展出于Sony 

Expo 2022上海，以及中国美术学院“向达芬奇提案”展览，并被香港保利收藏。

用手机自带的深度摄像头做带空间深度的人体捕捉，屏幕里的作品逆向采集和制作真实空间的点云数据，作为记忆配合小

说原著改编的剧本进行表现。

艺
术
乌
托
邦

系
列

增
强
现
实
技
术

原
创
音
乐

AR音乐剧《天海小卷》



XXX艺术团队创作，在元宇宙科幻大会上备受关注，在MANA平台多日位居热榜。作品探讨多媒体时代环境下，艺术如何重现“灵光”

，“数字吟游”从现实进入线上、古典穿越未来。把中国古代神话传说和历史哲学里的内涵，跟现代科学和未来构想进行交融

，焕发新的想象，探索东方幻想美学。以 CG 影片为基础产出， 结合以交互沉浸式空间、动捕实时渲染、线上LIVE 等方式

多媒介叙事呈现，增强与环境联系。

艺
术
乌
托
邦

系
列

回
环
式
套
层

平
行
蒙
太
奇

原
创
音
乐
制
作

CG 短片《海上舟》



加多一页概念图



XX团队创作，在MANA平台上位居热榜。结合历史中经典的艺术流派与文化思潮

，探索当人类的物质条件饱和的情况下，精神欲望将着落何方？以“灵光”概

念作为引子，探讨艺术对构建乌托邦社会的作用，和技术发展后对艺术的反向

作用。玩家操控向往光晕的主角殅生在艺术乌托邦中探索，经历一系列戏剧化

的事件，最终化作光晕归于大河。

美
学
观
念
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讨

游
戏
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叙
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互
电
影
式

艺
术
乌
托
邦

系
列

R
P
G

游
戏
《
大
河
》



由“良渚朋克”衍生的科幻架构，以艺术乌托邦为世界观背景，高等符号文明

与原始人类文明的碰撞！从符号、音乐、白首穷经三点出发，打破传统想象，

重新审视自我，是对真挚情感的描摹，更是对未来命运的忧思。

在吟光与武子扬老师的指导下，作品以CG短片的形式呈现。

毛雯婧、汤惠三

光音

The science fiction architecture derived from "Liangzhu punk", with artistic utopia as the background of the world view, the collision of higher

symbolic civilization and primitive human civilization! Starting from the three points of symbols, music, and white heads, breaking the

traditional imagination and re-examining the self is a depiction of sincere emotions, but also a worry about the future destiny.

Under the guidance of Yin Guang and Zi Yang Wu, the work is presented in the form of a CG short film.



远方
作者：卢易雨、董晓奥

作品《远方》利用多人vr技

术，让观众在虚拟空间中扮

演人物，体验虚拟故事，形

成一套可以在任意地区体验

的交互式沉浸式体验方案

（故事为团队原创剧本，其

架构来自艺术乌托邦体系）

关键词：虚拟相遇、多人线上VR



鲛人、羽人、太阳神、海神、汤谷等概念，

延续自传统的《山海经》。

弦理论、多重宇宙时空与光速、机械制造、

病毒菌蛊等设定嫁接。

复古、寻根是人类心灵深处的倾向，是对过去的

延续。如今研究后人类的学者，都在关注道家老

庄的「齐物」、「罔两」等思想。科幻不一定都

是西方体系的「赛格朋克」、「蒸汽朋克」，也

可以东方技术和美学、哲学承接的「丝绸朋克」。

「科学元素渊源」

「从过去看见未来」 「古典+科幻」

把中国古代神话传说和历史哲学里的内涵，跟现

代科学和未来构想进行交融，焕发新的想象，创

造东方美学韵味的崭新话语——达到真正意义上

的「平视世界」。这也代表了一代青年人在寻找

文化根源、树立民族自信。

25「中西神话脉络」
作品特色
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音乐

原创、现场

「滑倒乐队」

文学 + 音乐 = 跨界代表

民谣、古风、流行、电子



2019 年1 月27 日，应邀在古老的

牛津市政厅（Oxford Town Hall）参

加由牛津学联主办、满天星民族

文化传播公益协办、中国大使馆

支持的“九州共津宵”2019牛津春晚。

海内外艺术家与牛津学生学者共

同为观众带来了精彩纷呈的视听

盛宴。原创作品《伊莎贝拉》压

轴出演。

2019年12月，青年作家吟光的文学

分享会在中建·智立方特洛伊空间隆

重举办。吟光组建名为“滑倒slip”的

高学历乐队，担任键盘和主唱，希

望通过浅显易懂的方式，把有价值

的思想、人类文明的光芒，传播给

更多的人。吟光与特邀嘉宾云龙共

同演绎了《上山》同名主题曲，以

及原创作品《伊莎贝拉》、《吟游

诗人》、《山川湖海》。

中国科技馆策划并主办的2019年“科

学之夜”大型活动的“科幻音乐会”，

SLIP滑倒乐队为观众带来一场精彩

的听觉盛宴。他们演奏的科学之夜

主题曲《科学之梦》、《City in the 

Rain》、《山川湖海》等曲目，用

动感的电子节拍与优美的旋律，配

合炫美的灯光，为观众呈现一场永

生难忘的浸没式科幻体验。

3

1、牛津春晚 3.  文学音乐会

2、科幻音乐会



以「弦之歌者/ 吟游诗人」的设定

串联，突出「音乐小说」的创新

概念：同步推出多首不同风格的

原创流行音乐，与故事剧情深度

结合，邀请音乐人云龙、上海作

协书记王伟等制作及倾情献唱；

2021年五一期间，受到光明日报、

中国日报网等官方媒体专题报道，

在广场投屏、地铁线上、长沙网红

打卡地 “超级文和友” 等处广为宣传。

通过多媒体、跨媒介形式，结合沉

浸式互动桌游，共同讲述「东方古

典审美 + 少年成长奇幻」的主题；

奇幻/武侠/科幻结合，构建「丝绸

朋克」艺术乌托邦，亦是青年人寻

找民族身份认同的正能量之作。

3

1、音乐小说 3.  深远反响

2、丝绸朋克



海河
蒙政良，吟光，李浩



展览

策展人、艺术家

与美图公司美学研究院、Vland 元宇宙平台合作

第八届深港城市\建筑双城双年展

「东方幻想」元宇宙科幻大会

大梅沙国际艺术驻留

「永生奖」



「东方幻想」元宇宙科幻大会
2022年6月2日

中国美术学院创新设计学院媒介与交互研究所结课展
泰山幻想文化大会暨蓬莱科幻学院成立仪式预热

Final Show of the Institute of Media & Interaction Design, School of Design and Innovation, China Academy of Art
Inauguration Pre-Ceremony of Taishan Fantasy Culture Conference & Penglai SF Academy, Taishan College of 

Science and Technology



合作方 & 赞助企业
VE LAND 云现场＋“东方幻想”元宇宙科幻大会

以上视觉皆有：“东方幻想”元宇⼀

科幻大会的视觉小组创作



线上活动截图



媒体报道



原创数字人的创意概念由作家吟光提出，来源于本雅明“

灵光”和巴什拉《烛之火》：“当人们面对烛光孤独而闲适

地遐想时，他立刻就会明白这个发光的生命也是正在说

话的生命。”美图公司美学研究院总监王浙输出视觉概念，

以火为原型，赋予其生命，将出生、成长、成熟等不同

时期的形态，以三层嵌套的方式凝固于同一形象中，寓

意在拥抱和接受自己的过程中成长，直至生长成花——

如层叠的时光，让人可以一眼看穿火的一生。
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《心术》是由中央美术学院艺术家苏永健根据吟光的科幻小说为蓝本

创作的机械装置。所在展区在第八届深港城市\建筑双城双年展获得“优

秀作品奖”、清华科幻季 “永生奖”最佳美术类作品。后受邀北京时代美

术馆、未来艺术学展览等多地展演。作品以由若干气动推杆、气管和

电缆组成的心脏外形为主体，通过推杆的相互配合，试图将机械心脏

活化。受周围观众位置和移动的影响，输送于电缆之中的冰冷代码不

断刺激机械心脏抽搐和跳动，使钢铁机器仿佛有了能感知存在的生命

体征。
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机械装置作品《心术》



本项目预计在线下搭建主题沉浸式空间。IP 持 有者与现有的商业

空间合作，形成流量互换与 品牌联合效应。目前已与沉浸式游乐

场“零星界” 商业方达成意向，基于场地、资金、宣发等支持， 将

于 6-8月期间协同项目开展线上线下联动：1、 以《天海小卷》为

主题的书籍、文创销售；2、 跨媒体艺术商展；3、电子音乐会；

4、沉浸式 空间；5、自动化剧本杀等诸多活动。两方互 利互

惠，共同打造可复制性主题商业空间。

流量互换

品牌联合

场地、资金、宣发支持

可复制性主题商业空间

天海小卷 +线下沉浸式游乐场

中国美术学院创新设计学院第八届“互联网＋”大赛 高校赛道



顺 应数字产业化和产业数字化发展趋势，实施文化产业数字化战略，加快发展新型文化企业、 文化业态、 文化消费模式，改造

提 升传统业态，提高质量效益和核心竞争力，健全现代文化产业体系，围绕产业链部署创新链、 围绕创新链布局产业链，促进

产 业链和创新链精准对接， 推进文化产业“上云用数赋智”， 推动线上线下融合 ,扩大优质数字文化产品供给， 促进消费升级，

积极融入以国内大循环为主体、 国内国际双循环相互促进的新发展格局，促进满足人民文化需求和增强人民精神力量相统⼀。

融合发展，开放共享。推进数字经济格局下的文化和旅游融合发展，以文塑旅，以旅彰文。促进文化产业与数字经济、实体经济深度融合，

构建数字文化产业生态体系。加强国际交流合作，培育新形势下我国参与国际合作和竞争新优势。

加强内容建设。深刻把握数字文化内容属性，加强原创能力建设，创造更多既能满足人民文化需求、又能增强人民精神力量的数字文化产品。

培育和塑造⼀批具有鲜明中国文化特色的原创 IP，加强 IP开发和转化，充分运用动漫游戏、网络文学、网络音乐、网络表演、网络视频、

数字艺术、创意设计等产业形态，推动中华优秀传统文化创造性转化、创新性发展，继承革命文化，发展社会主义先进文化，打造更多

具有广泛影响力的数字文化品牌。强化文化对旅游的内容支撑、创意提升和价值挖掘作用，提升旅游的文化内涵。以优质数字文化产品

引领青年文化消费，创作满足年轻用户多样化、个性化需求的产品与服务，增强青年民族自豪感和文化自信心。

促进优秀文化资源数字化。对文化资源进行数字化转化和开发，让优秀文化资源借助数字技术“活起来”，将所蕴含的价值内容与数字技

术的新形式新要素结合好，实现创造性转化和创新性发展。支持文化场馆、文娱场所、景区景点、街区园区开发数字化产品和服务，将

创作、生产和传播等向云上拓展。支持文物、非物质文化遗产通过新媒体传播推广，鼓励线下文艺资源、文娱模式数字化，创新表现形式，

深化文化内涵。鼓励依托地方特色文化资源，开发具有鲜明区域特点和民族特色的数字文化产品，助力扶贫开发。

社会效用

互联网＋文化产业体系

政策支持

文化和旅游部关于推动数字文化产业高质量发展的意见

数字化
文化

产业

现有艺术 IP项目展陈方式
CR—阿里设计周

中国美术学院创新设计学院第八届“互联网＋”大赛 高校赛道



团队介绍 /
project achievement



吟光

原著作家

作家、诗人，跨界音乐人。蓬莱科幻学院院长，中国作家协会会
员，香港作家联会常务理事，世界华人科幻协会常务理事兼大湾
区联络处秘书长，《香港作家》杂志特约编辑，2020年人气长篇
历史小说《上山》、幻想音乐小说《天海小卷》及剧本杀作者；
录制电视节目有江苏卫视《一站到底》《江南诗词大会》、爱奇
艺《我是唱作人》等，《港漂记忆拼图》入选「深圳重点文学作
品扶持项目」，参加「第十届全国作代会」。

香港浸会大学中文系本科，香港科技大学人文学院硕士，华东师
范大学创意写作研究院驻校培养。曾获2019年中国网络文学年度
新人、香港大学文学奖、金车奇幻小说奖、第二届掌阅文学大赛
奖，第十届「十月诗会」青年诗人，入围第三届宝珀理想国文学
奖。在《十月》《北京文学》《中国作家研究》《香港文学》
《山花》《书屋》《中华读书报》《文艺报》等刊物发表作品。

与著名科幻作家刘慈欣、孟建民院士、吴岩教授共同主编图书
《九座城市，万种未来》，撰写《中国科幻发展年鉴2021》《未
来科幻的创作版图》，主办「东方幻想」元宇宙科幻大会。

主创「滑倒乐队」参加牛津春晚、中科馆「科幻音乐会」，小
说改编机械装置所在展区获「深港双年展」优秀作品奖、「永
生奖」最佳美术作品，领衔跨界舞台剧《吟游诗人》多地巡演。





·一个实践于艺术创新，并使用新媒体技术进行创作表达的艺术家团体。
A group of artists who practice artistic innovation and use new media technologies for creative expression.

·致力于多媒介跨领域的新媒体叙事，如数字三维影像、AR、VR、XR、
数字艺术展陈、实验音乐等。作品内容与业务包括新媒体艺术、展览
空间、商业空间等。
Committed to multi-media and cross-field new media narratives, such as digital three-
dimensional images, AR, VR, XR, digital art exhibitions, experimental music, etc. The 
content and business of his works include new media art and exhibitions
Space, commercial space, etc.

NONRANDOM_非随机媒体实验室
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·一所结合三维数字化技术开发的沉浸式体验虚拟艺术空间。
An immersive virtual art space developed with 3D digital technology.

·一个涉及独立虚拟艺术家IP设计、多媒介装置开发、AR及客户端开发
等，探寻艺术与跨领创意应用领域的团队。
One involves independent virtual artist IP design, multi-
media installation development, AR and client development, 
etc., exploring art and crossover
Lead the team in the field of creative applications.

·一群艺术与科技工作者开发并维
护的艺术模拟器。
An art simulator developed 
and maintained by a group 
of art and technology 
workers.

IT’S A DEAL_一句话媒体实验室
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